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Aktualizace & Vysvetleni

Aktualizovano 5. prosince 2024

(vydani zvefejnéna FIRST nahrazuje vSechna ostatni vydani

Aktualizace & Vysvétleni z jinych zdroj()

(December 2nd, 2024)

UPDATE 10 — MISE 02 BODOVANI — Tymy a rozhod¢&i by méli vzit v potaz plnéni
podminek Mise 02: Zralok zminéné v Pravidlech:

* "Pokud se Zralok dotyka podlozky a je alespon Caste¢né ve svém pfirozeném
prostiedi: 10 bodu.

Tyto dvé podminky mohou byt spinény nezavisle na sobé&. Cast Zraloka, které se dotyka
podlozky nemusi byt ta stejna, ktera se nachazi v pfirozeném prostredi, aby tym zaskal
body. Ignorujte jakékoliv jiné protichudné vysvétleni plynouci z hodnoticich archu, pfesto,
Ze mohou uvadét opak.

(1. Fijna 2024)
UPDATE 09 — MISE 06 VZTYCTE STEZEN - Pro ziskani bodi za tuto misi musi byt

stézen vztyCeny a opreny o zapadku, jak je zobrazeno na obrazku nize.

(Pokud bude stézer vztyCeny méné nez na obrazku, nebudou body pocitany)
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(26. zaFi 2024)

UPDATE 08 — PRUBEH SETKANi S POROTOU — Tym by mél nahlédnout do
diagramu pribéhu setkani s porotou. Diagram zobrazeny na strané 31 Privodce
tymovym setkanim neodrazi aktualizace provedené pro sezénu SUBMERGED. Casti
,core Values Q&A* a ,Judge Feedback® byly nahrazeny kombinovanou ¢asti ,Final
Share & Feedback®. Celkové trvani setkani s porotou se neméni.

Final Share & Feedback

Teams may choose to share final thoughts with judges.
Judges may ask clarifying questions, then will provide
verbal feedback to the team.

Up to 8 minutes

(3. zafi 2024)

UPDATE 07 — POCATECNI POZICE KRILU A CASTi KORALU - Pogateéni pozice 5
kusu krilu a 3 kust koralového utesu jsou zobrazeny na obrazku nize. Orientace krilu a
Casti koralu, stejné jako typ ¢&asti koralu jsou nespecifikované a budou nahodné
rozhodnuty rozhodCim pfed zacatkem kazdého zapasu.

LEAGUE Y
CHALLENGE

O e

@ Reef Segments [ il

UPDATE 06 — NASTAVENI MISE 10 — Sipky na hernim platné uréuji minimaini a
maximalni vzdalenost pro nastaveni modelu mise. Umistéte zakladny modelu mezi Cary
vyznaceneé na herni podlozce, posunte kazdou ze zakladen k nebo od Sipek dle potieby:

¢ Nosnik, po kterém jezdi ponorka, protina okraj herniho stolu v jeho stfedu
(oznageno malym, Eervenym trojuhelnikem na kraji herni podlozky),

e model je vystfedény a symetricky mezi obéma hrenimi stoly a podlozkami,

e stojny modelu jsou svislé, kolmé na podlozku.

Tato flexibilita v nastaveni modelu mise, umoziiuje zachovat variabilitu v Sifce stény
soutézniho stolu, ktera v disledku znamena ruzné vzdalenosti mezi hernimi podlozkami.
Tymy by se mély pfipravit na variabilni pozici tohoto modelu, v daném rozmezi na
cviénych a soutéznich stolech. Organizatofi turnaji budou maximalizovat usili, aby dosahli
toho, Ze pozice modell bude v ramci turnaje stejna na vSech stolech.
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(6. srpna 2024)

UPDATE 05 - ZDROJE AUTORITY - Oficialni FIRST aktualizace & vysvétleni, video s
rozlozenim herniho stolu, video k jednotlivym misim, text/obrazky z pravidel robozapast
sjsou jediné zdroje oficialnich informaci. Rozhod¢&i budou tyto zdroje kombinovat, aby
dosahli co nejlepSiho vysledku.

Priklad: Tym tvrdi, Ze ve své oficialni vychozi pozici se vraku dotyka pouze jeden
ze dvou kusu trojzubce. Druhy kus je zavéSen ve vzduchu druhym kusem trojzubce.
Tym doufa, ze ziska body za dokoncCeni prvni ¢asti mise bez jakékoli akce. Po
zhlédnuti videa z mise je vSak jasné, Ze pro ziskani bodu je nutné odstranit
trojzubec, coz vede k rozhodnuti proti tymu.

UPDATE 04 - B!EZKON'!'AKTNi PODMINKA — Pokud je u mise uvedena
BEZKONTAKTNI PODMINKA a mise obsahuje vice modelu, kazdy z modelu je
hodnocen nezavisle.

Priklad: Na konci zapasu se €ast tymového vybaveni dotyka jedné Casti
koralového utesu z Mise 03: Koralovy utes. V tomto pfipadé je tento konkrétni
koralovy utes nebodovany, nicméné dalSi dva modely korall bodovany byt
mohou.

UPDATE 03 — MISE 10: VYSLETE PONORKU “BONUSOVA” PODMINKA ZRUSENA -
Nasledujici podminka se jiz neuplatriuje:

“Bonus neni mozné ziskat béhem dalkové soutéze nebo pri hfe bez protihrace.”

Obé bodova kritéria budou hodnocena samostané a nezavisle. Tymy tedy mohou ziskat
body za obé Casti mise, i kdyz proti nim nestoji tym protivnika nebo se jedna o soutéz na
dalku.

UPDATE 02 - ROZSIRENi DOMACIi ZONY ZA HRANICE STOLU PRI NAVRATU -
DOKU - Pfi navratu do domaci zény je domaci zdna rozSifena i za hranice stolu (vzdy
jen v daném sméru) a pocita se tedy jako "zcela v", tedy bez penalizace, i pokud néjaka
¢ast robota nebo modelu mise zasahuje mimo stal.

UPDATE 01 — MISE 01: SKOLKA PRO KORALY - Abyste predesli nechténému pohybu
drzaku korall a konfliktu zarodkl koralu s koralem v Misi 01: Skolka pro koraly, upevnéte
3M™ Dual Lock™ tak, jak je na obrazku nize:

S E

FIRST
M LEGO
LEAGUE
303 CHALLENGE






